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PASTATTJ GEOMETRIJOS PROJEKTA VIMO PROCESO V ALDYMAS 

L. Ciupaila, R. Ziiiriene 

Vi/niaus Gedimino technikos universitetas 

1. {vadas 

Tiriant pagrindiniq salies architektiirinio projekta­

vimo firmq projektavimo technik~ bei technologij~ [1] 

nustatyta, kad kompiuteriai naudojami neivertinant kom­

piuteriniq technologijq galimybiq. Visi projektuojami ob­

jektai nepriklausomai nuo jq paskirties apimties ir su­

detingumo kuriami toje paCioje aplinkoje, naudojant tuos 

paCius irankius. Universali, viskam tinkanti aplinka, yra 

griozdiska, nes vienu metu sukaupia per daug irankiq, 

kurie konkreciu atveju nereikalingi, trukdo dirbti. Iran­

kiq gausa sunkiai valdoma. Be to, dazniausiai neiverti­

namas skaitmeninis informacijos perdavimo biidas, ku­

ris suteikia naujq galimybiq tiek informacijos analizes, 

tiek kokybiskai naujq projektavimo technologijq diegi­

mo prasme. 

Kol kas neivertinama, kad kompiuterio programa 

yra is esmes naujo tipo irankis [2] ir priemone, kuri 

leidzia desimteriopai padidinti zmogaus ne tik fizines, 

bet ir intelektualines galimybes. Viena is kompiuteriza­

vimo ypatybiq yra ta, kad sis procesas nuolat kinta, 

tobuleja, todel eiliniam vartotojui jau nebereikia ir net 

neimanoma pradeti nuo nulio. Tai, kas vien~ kart~ ge­

rai padaryta (bazines sistemas, atspindincios ir reali­

zuojanCios dalyko esm((, o ne firmq uzmaCias) tampa, 

gali ir turi tapti kitq darbq bei studijq pagrindu. Tiesa, 

kompiuteriniai metodai pasizymi ne vien tik didelemis 

galimybemis, bet ir valdymo sudetingumu, jiems isisa­

vinti reikia laiko ir pastangq, taigi naujq technologijq 

ivaldymo problema dar vis laukia sprendimo ir, zino­

ma, nereiketq mazinti siuolaikiniq grafiniq sistemq stu­

dijoms skirto valandq skaiCiaus, nes tuomet daugiau pra­

randama, negu sutaupoma (deja, taip daroma VGTU). 

Statybos inzinerijoje apie 70%-90% informacijos 

pateikiama grafiniu biidu [3]. Pagal galiojancias nuo­

statas projekto grafikui suformuoti ir valdyti projekta-

vimo stadijoje reikia daugiau kaip 70% laiko. Projekto 

skaiciuojamosios dalies atlikimas taip pat kito kompiu­

terinese technologijose. Paradoksalu, kad daugiausia lai­

ko uzima paprasCiausi darbai ( duomenq paruosimas ir 

ivedimas), o sudetingi skaiciavimai atliekami labai grei­

tai. Turint siuolaikini kompiuteri su modemia progra­

mine iranga, situacija keiciasi is esmes, pvz., brezinius 

galima nubraizyti desimteriopai sparCiau negu tradici­

niais biidais. Ypac efektyvus darbas integruotai valdant 

duomenis, taip isvengiant rankinio duomenq paruosimo 

bei perdavimo, skaitmenin(( informacij~ apdorojant in­

telektinemis priemonemis. 

Siuolaikinemis kompiuterinemis grafinemis sistemo­

mis galima automatiskai sudaryti brezinius pagal erdvi­

nius modelius ir atvirksciai. Vizualaus trimacio mode­

liavimo galimybes yra milziniskos, nors tam reikia ne­

mazq vartotojo pastangq, taCiau realiame gyvenime, kol 

gamybos procese tiesiogiai dalyvauja zmogus, vienu at­

veju geriausia naudoti brezinius, kitu - erdvinius mo­

delius. Antra vertus, siuo metu dar nera erdvinio pro­

jektavimo tradicijq, kadangi kompiuteriniai metodai 

praktikoje tik pradedami taikyti ir metodiniai apiben­

drinimai praktiskai neskelbiami, nes tai kol kas yra ko­

mercijos dalykas. Nors erdviniq objektq naudojimas vi­

zualizavimo proces~ tarsi priartina prie tikroves, kai is 

elementq galima sumontuoti vaizd~ arba modeli, darbas 

dvimaciame ekrane kelia daug problemq. 

2. Tyrimq tikslas 

Siuolaikiniai statybos projektavimo metodai, kurie 

remiasi kompiuterinio projektavimo technologijomis, ne 

tik padeda projektuotojams, bet ir kelia daug ivairiq 

klausimq, jei tikimasi maksimaliai pasinaudoti kompiu­

teriq galimybemis. Kai kurie projektavimo etapai (bre­

ziniq sudarymas, s~matq skaiCiavimai, mechanizmq bei 
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medziagq parinkimas ir kt.) jau senakai atliekami kam­

piuteriais. Naujausias programines priemanes kampiu­

teriu leidzia atlikti ne tik atskirus darbus, bet ir kam­

piuterizuati ivairiq sriciq specialistq zinias ir net paty­

nm<t. 

Pradiniu etapu tikslinga sukurti kampiuterinia pro­

jektavima aplinkas madeli, skirt<t pastatams projektua­

ti, kuriame: 

• darba irankiai bei infarmacija butq autamatiskai su­

daromi priklausamai nua prajektuajama abjekta ti-

pa, 

• biitq numatyta galimybe autamatiskai kaupti patirti 

ir pasinaudati turimu idirbiu, 

• butq ivertintas skaitmeninis infarmacijas autamati­

zuata valdyma budas ir numatytas priemanes, ku­

rias leistq maksimaliai pasinaudati autamatizuata 

infarmacijas valdyma privalumais. 

Straipsnyje aptariamas prajektavima problemas, ku­

rias galima biitq realizuati erdviniu madeliu, ir siiilami 

biidai ivardytiems uzdaviniams spri(Sti. Aptariami budai 

autamatizuatai duamenq analizei atlikti remiantis inte­

lektinemis priemanemis. 

3. Pastatq erdvinio sprendimo vizualizavimo intelek­

tinio modeliavimo aplinka 

Kampiuterinis darbas, kaip ir tradicinis, atliekamas 

piestuku, neimanamas be irankiq [4, 5]. Tiesa, kom­

piuteriniai irankiai, jei jie neimituaja darba piestuku, 

gali buti galingesni, nes panaudaja intelektines galimy­

bes. Patyrimas parade [ 4-6], kad darbui reikia keliq 

grupiq kamandq, tai: 

• aplinkas ir procesq valdymas; 

• grafiniq uZdaviniq sprendima irankiai; 

• baziniq abjektq (sienos, laiptai, langai, durys ir kt.) 

vizualizavimas; 

• pagalbines (grafiniq ir tekstiniq duamenq S<tsajos, 

realistinia vaizdavima, matamumo ir kt.) kamandos. 

3.1. Intelektines sistemos struktiira 

Per neilg<t kampiuterijos raidas laikatarpi progra­

mine iranga daresi vis galingesne ir sudetingesne. Siua 

metu naudajamq pragraminiq sistemq aprasymai jau sve­

riami kilagramais ir paprastam vartatajui juas isisavinti 

darasi vis kebliau. Programiniq bei techniniq priema­

niq galimybes yra takias dideles, kad jas gali ir priva­

la valdyti pacias save, tabulai tamaudamas vartatojui. 
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I. Organizacine sistema 

2. Bendravimo sistema I 
~ 8. Taiko~qjq I!Zdaviniq I 

sprend1mo programa 

I 
3. Ziniq kaupimo ir r--ivedimo sistema 9. Taikomqjq programq 

- bei programiniq moduliq 

I 
4. Ziniq ir duomenq 

J 
biblioteka 

hazes 
I 0. Funkcinis semantinis I 

I 
5. Logine isvedimo r- tinklas 

sistema 
I I . Leidimq duomenims 

16. Komentavimo sistema I 
- valdyti sankcionavimo 

sistema 

17. Vykdancioji sistema I!- 12. Kolektyvinio uZdavi- I 
nil! sprendimo priemones 

1 pav. Intelektines sistemos apibendrinta schema 

Fig 1. Scheme of intellectual system 

Tai gali atlikti intelektines sistemas [7], kuriq apiben­

drinta schema pateikta l pav. 

Darbe sprendziami tik su geametrmm madeliavi­

mu susijl( intelektines sistemas ffiusimai a pav.), is 

dalies atitinkantys sistemas 2-4, 9 madulius bei 4-9 

51m2 1 
!12m21 
., m2 1 
., m2 1 
!12m21 
02m21 
215m2 1 
20m2 1 
10m2 1 
126m2 1 

A 1 e. Rub!,.. 16m2 12 
I 15. Sonmozvoj p~ 7 m2 1 

A I 15. Sonmorvoi p.._,.. 21 m2 I 
A I 6. Sonmof90i p'OUS)'Iclca 7 m2 I 

I' 1'omDui'OII '" m2 I 
Korlcloriw 121 m21 

2 pav. Intelektinio modeliavimo schema 

Fig 2. Scheme of intellectual modelling 



rysius. Tai geometnmo modeliavimo (blokas A), nor­

matyvines bei katalogines informacijos valdymo (b1o­

kas D), projektavimo dokumentq gavimo (procesas B), 

archyvq sudarymo ir panaudojimo valdymo (procesai C 

ir E) intelektiniai posistemiai. 

3.2. Darbo kompiuteriu problemos 

Nuo darbo piestuku pereinant prie projektavimo 

kompiuteriu susiduriama su technologinemis ir kitokio 

pobildZio problemomis. Kadangi kompiuteris yra koky­

biskai nauja darbo priemone, naudotis juo reiketq tai­

kant atitinkam<t technologij<t. TaCiau, deja, galingas kom­

piuteris dazniausiai naudojamas tik kaip elektroninis kul­

manas. 

Atlikus vietoves analiz~, nagrinejama projektavimo 

uzduotis, braizomi pirminiai objekto eskizai. Dazniau­

siai jie piesiami popieriuje ranka, nes naudojant dabar­

tines programas (Auto CAD, MicroStation ir kt. [8-1 0]) 

erdviniq kilnq valdymas yra sudetingas ir nelankstus, 

nors eskizq stadijoje tai turetq buti atliekama itin leng­

vai. Yra sistemq (Nemetschek D-Board [11]), kurios ta­

rytum palengvina eskizavimo proces<t - leidzia ,piestu­

ku" piesti ant ekrano, taciau tokios sistemas is esmes 

nieko neduoda, kadangi jomis nega1ima sukurti erdvi­

nio modelio, kuri veliau galima biltq konvertuoti i dar­

bini trimati modeli. 

3 pav. Bazines sistemas darbinis laukas 

Fig 3. An interface of basic system 

Nupiesus pirminius eskizus, pradedama braizyti 

kompiuteryje. Dazniausiai dirbama piestukine technolo­

gija, braizomi planai, pjilviai, fasadai, mazgai - visa 

tai tik 2D objekto projekcijos, kurios tarpusavyje nesu­

sietos automatiniais rysiais. Darbinis trimatis modelis 

nekuriamas, papildoma informacija (specifikacijos) irgi 

neturi automatines Si:!Sajos su braizomomis projekcijo­

mis, todel projektuojant su kiekvienu zingsniu korekci­

jos tampa vis labiau komplikuotos ir kartu dideja klai­

dq tikimybe. 

Nesukilrus erdvinio modelio, turincio rysi su duo­

menq bazemis, neimanomas automatizuotas daugelio 

operacijq, makrokomandq vykdymas (kiekybiniai, eko­

nominiai, stiprumo skaiciavimai). 

Paprastai skirtingiems objektams - gyvenamajam 

namui, ligoninei ar garazui projektuoti naudojama ta 

pati darbo aplinka, tie patys irankiai, tie patys elemen­

tq kata1ogai. Todel susikaupia daug irankiq, kurie per­

krauna darbini lauk<t (3 pav.). 

Irankiq gausa sunkiai valdoma. Naudojantis kata-

1ogais daznai iskyla dilema - mazame kataloge surasti 

reikiam<t element'! galima greiciau, taCiau ne visada ga­

lima rasti pageidaujam<t element<L o naudojantis dide-

1iais katalogais, reikia patikrinti daug tuo metu galbilt 

nereikalingos informacijos. Didesn~ dali tokio darbo ga­

lima biltq pavesti kompiuteriui. 
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Visq tipq objektai, neskaitant keliq isimCilb yra pro­

jektuojami jau ne pirm'l kart'! ir vis naujoms S<!lygoms, 

taCiau daugeliu atvejq is esmes jie nedaug skiriasi nuo 

anksCiau sukurtq. Anksciau sukurti analogiski objektai 

surandami ir panaudojami sprendziant 2 pav. D uzda­

vini. 

3.3. Galimi valdymo sprendimo biidai 

Projektavimo procesui labai svarbu numatomo pro­

jektuoti objekto tipas. Dazniausiai jau yra zinoma sta­

tinio paskirtis, planuojamos islaidos. Esminis skirtumas 

tarp dabar naudojamq ir sifilomos architekto darbo ap­

linkos - tai automatiskai susiformuojanti darbo aplinka. 

Projektavimo aplinka priklauso nuo pasirinkto projek­

tuojamo objekto. Sie objektai yra sugrupuojami pagal 

tipologij'l (4 pav.). Tokios projektavimo eigos esme ta, 

kad, issirinkus projektuojam'l objekt'l, automatiskai pa­

renkama informacija ir irankiai, kurie bus reikalingi tik 

sio objekto projektavimui. 

4 pav. Sistemos valdymas 

Fig 4. System control 

Pasirinkus objekt'l galimi du is principo skirtingi 

projektavimo biidai: ieskoti tinkamiausio analogo ir ji 

redaguoti pagal nauj'l situacij'l arba kurti visiskai nauj'l 

objekt'l. 

Norint surasti tinkamiausi!l analog'l, atliekama in­

telektine analogo paieska (5 pav.). 

Paieskos kriterijai gali biiti ivairiis: kaina, klimata 

S!llygos, paskirtis, kvadratiira, stilius, konstrukcine sche­

ma ir pan. Analog4 katalogai gali biiti trejopi - ske­

nuotieji pavyzdziai (tiems analogams, kurie buvo nu-

I Razes papildymas I I Analogo paidka I r An 

Analogq r Analitiniai l r Paieskos 
katalogai filtral kriterijai 

Skenuotieji 
,.--J 

Funkcija 
pavyzdZiai 

Konstrukcine schema 
Naujai 

Architektiirine fonna sukurti 3D 
pavyzdiiai Stili us 

Laikmetis 

Klimato s~lygos 

Kaina 

Ekonomiskumo rodikliai 

Kvadratiira (kubatiira) 

5 pav. Projektavimas pagal analog'l 

Fig 5. Design process based on analogue 

braizyti popieriuje ), 2D breziniai ir 3D breziniai. ISsi­

rinktasis analogas gali biiti panaudotas nepakeistas. Jei­

gu reikia ji keisti, jis koreguojamas ir naujasis varian­

tas gr'lzinamas atgal i katalogus kaip naujas analogo 

pavyzdys. 

Kuriant nauj'l objekt'l kaip bazin(( sistem'l galima 

naudoti AutoCAD_ Architectural Desktop R2 (toliau -

ADT) sistem'l, nes ji valdo tiirini parametrini modeli ir 

todel jos struktiiroje yra prielaidq intelektiniam valdy­

mui. 

Kuriant koncepcini modeli (6 pav.), objekto kom­

pozicija formuojama is pagrindiniq geometriniq kiinq 

(gretasienis, cilindras, sfera, prizme, kiigis) atliekant su­

deties, atimties, sankirtos veiksmus. Kuriamas paramet­

rinis modelis, kurio redagavimas yra gerokai paprastes­

nis nei kietojo kiino (AutoCAD solid). Suformuotas rna­

delis toliau naudojamas patalpoms planuoti, atitvaroms 

ir aukstams formuoti. Planuojant patalpas kiekvienam 

pasirinktam objektui is anksto kuriama patalpq biblio-

I Koncepcija I r Detalizavimas l l Dokumentacija ! 

l I 
Koncepcinio modelio 

kiirimas 
Sienos jtnterjeras / / Eksterjeras 

Kolonos 

Mastelis 

Matmenys 
Patalpq planavimas 

Atitvartt fonnavimas 

Angos Baldai Zeldiniai 

Durys Apdaila Aplinka 
ZymCjimai 

Skaidymas aukStais Langai ApSvietimas Dangos Specifikacijos 

Sienq generavimas Stogai Detalcs Apdaila 

Laiptines 
Plan4. gcneravimas 

PjO.vi4. generavimas 

PerspektyV4. genera vi mas 

6 pav. Naujo objekto projektavimas 

Fig 6. Design of an entirely new object 
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teka, kurioje nurodomos vtsos reikalingos patalpos, jq 

ploto intervalai. 

Detalizavimo stadijoje is visq elementq katalogq 

atrenkami tik reikalingi elementai konkreCiam objektui 

projektuoti. 

3.4. Tiirinio modelio intelektinio projektavimo 

technologija, svarbiausios funkcijos ir schemos 

Daug laiko ir jegq reikia suderinti projektq_ su ivai­

riomis tamybomis, tokiomis kaip Priesgaisrinis departa­

mentas, Higienos inspekcija, ivertinti, ar jis atitinka ne­

igalitijq poreikius ir pan. Jis koreguojamas tol, kol ivyk­

domos sq_lygos, nurodytos projektavimo u:lduotyje, nor­

mose bei standartuose. Daugumos sudetingq koregavi­

mq galima biitq isvengti, ivertinus projektams keliamus 

reikalavimus projektavimo metu. 

Si problema aktualiausia projektuojant grieztai reg­

lamentuotus didelius viesuosius pastatus (mokyklas, li­

gonines ir pan.). Nera paprasta suprojektuoti viesliji ob­

jektq_ taip, kad jis atitiktq visus reikalavimus. Tenka dau­

gybt( kartq tikrinti patalpq plotus, jq konfigiiracijq_, plo­

tq tarpusavio santyki. 

7 pav. Kontroles irankiai 

Fig 7. Tools of control 

Pasirinkus projektuojamq_ objektq_ (siuo atveju mo­

kyklq_) detaliame meniu salia kitq komandq pateikiamos 

funkcijos (7 pav.), galinCios pagal tam tikras sq_lygas 

analizuoti reikiamus duomenis ir pateikti atsakymus. Sq_­

lygos kuriamos remiantis normomis ir standartais kiek­

vienam objektui atskirai. Jos galetq biiti ivairiausios, 

pvz., patikrinti, ar kiekvienos patalpos plotas S nevirsija 

nustatytq intervalq: 

SMin ~ S ~ SMax' 

arba suskaiciuoti bendrq_ rekreacines zonos plotq_, skirtq_ 

pradiniq klasiq mokiniams BRPS, patikrinti, ar jis pa­

kankamas numatomam mokiniq skaiciui: 

BRPS ~ 0,05 m211 mokiniui 

ir ar siq patalpq aukstis RPH ne mazesnis uz nustaty­

tliji higienos normose RPHnorm· 

RPH > RPHnorm' 

kur konkreciu atveju RPHnorm = 3,25 m. 

Programa, patikrinus duomenis pagal vienq_ ar kitq_ 

sq_lygq_, priima sprendimq_ ir pateikia pasiiilymus arba 

grq_zina juos atgal i brezini (8 pav.) ir isryskina kore­

guotinus elementus. Pasiiilymai priklausomai nuo uzduo­

ties gali biiti ivairiis, pvz., BRPS padidinti iki 108m2
. 

Pakoregavus pazymetq patalpq dydi, sq_lygq_ galima tik­

rinti pakartotinai. 

Grafiniq duomenq 
hazes. 
Formos: standartines 
arha individualios 

Sukuriama_is anksto. 
Kreipinys ijq_ 
interaktyvus arha 
automatizuotas 

Standartai 

Projektavimo uzduotis. 
Normatyviniq dokumentq 
intemetine haze 

8 pav. Sq_lygos tikrinimo rysiq schema 

Fig 8. Scheme of connections of condition checking 

Kadangi ADT operuoja parametriniu modeliu, ga­

lima sukurti funkcijas, kurios tikrintq ne tik plotq san­

tykint( priklausomybt(, bet ir kitus pastato bei jo daliq 

parametrus pvz., patalpos auksti, langq angq plotq_, ten­

kanti patalpos grindq plotui, visus laiptq parametrus (pa­

kopos auksti ir ploti, marso ilgi, ploti), evakuaciniq is­

ejimq (koridoriq ir durq plotis) parametrus ir dar dau­

geli kitq. Zinant patalpq koordinates, galima patikrinti 

jq tarpusavio rysius ir pastato funkcint( struktiirq_. Pro­

grama, remdamasi ergonominiais reikalavimais, gali pa­

siiilyti optimalq baldq isdestymq_ patalpoje (mokykliniai 

suolai klasese) ir apskaiciuoti, kiek ir kokiq baldq rei­

kes visam objektui. 
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9 pav. Naujo objekto lctirimo irankiai 

Fig 9. Tools for design of an entirely new object 

Projektavimo pradineje stadijoje architektas susi­

pazista ir isnagrineja statybos aikStel(( arba esam~ situ­

acij~. Siuo etapu jam reikes surinkti ir ivertinti daugy­

b(( informacijos. Siam etapui pagreitinti ir informacijos 

tikslumui pagerinti siUlomi irankiai pateikti 9 pav. Pa­

sirinkus objekto tip~ ir isnagrinejus vietov(( kuriamas 

objekto koncepcinis modelis. 

4. ISvados 

ISanalizavus siuolaikines kompiuterinio projektavi­

mo sistemas bei firmose taikom~ projektavimo metodi­

kl!, nustatyta, kad racionaliai pasinaudoti kompiuterine­

mis galimybemis galima tik suformulavus intelektinius 

kompiuterinio projektavimo modelius, leidzianCius is 

principo naujai traktuoti projektavim(l. Siuolaikiniai kom­

piuteriai gali atlikti ne tik elementaf4 vizualizaviml!, bet 

ir automatizuotai pateikti bei valdyti ivairiausius duo­

menis, apimanCius milzinisk~ medziagq ivairov((, gali­

mus (jau realizuotus) architektiirinius sprendimus, jq 

ekonomini ivertiniml!, egzistuojancius apribojimus (tech­

niniai reikalavimai) ir automatizuotai kaupti bei ivertin­

ti patyrim~. 

Svarbiausios darbo isvados: 

1. Atlikus Lietuvos architektiiriniq firmq kompiute­

rinio projektavimo metodikos analiz(( nustatyta, kad 

kompiuteriai projektuojant naudojami kaip braizymo 

irankiai, atliekant operacijas tarsi piestuku, kai vizuali­

zuojamos atskiros linijos ar netgi taskai, o ne funkciniai 

objektai, kuriq realizavimas tapo galimas tik kompiuteri­

nemis priemonemis. Kompiuterinio projektavimo integra­

cija panaudojama ne daugiau kaip vienam projektui rudi­

mentiniu lygiu. 

2. IS da:lniausiai naudojamq kompiuteriniq projek­

tavimo sistemq analizes seka, kad naudojamos univer­

salios ir specialiosios sistemas, kurios skiriasi savo ga­

limybemis bei komercine kaina. Nepaisant jau esamq 

techniniq bei programiniq prielaidq, didziausias laime­

jimas yra integruotumo didinimas esant labai menkoms 

intelektinems galimybems. 

3. Remiantis analize ir sudarytais intelektiniais mo­

deliais parengta pastatq erdvinio sprendimo vizualizavi­

mo aplinka: 

a) aptartos svarbiausios erdvinio projektavimo ap­

linkos funkcijos ir sudaryti jq realizavimo algoritmai; 

b) sudaryta irankiq struktiiros schema. 

4. Naudojant pasiiilytus modelius ir algoritrnus, su­

daryti programiniai fragmentai, kurie buvo realizuoti 

sprendziant pavyzdi. Si medziaga galet4. biiti naudinga 

mokomajame procese bei projektuojant. Sudaryti pagrin­

diniq operacij4. algoritmai ir programiniai moduliai, lei­

dziantys taikyti modernias projektavimo technologijas, 

taip pat panaudoti ir tradiciniu budu sukurtus projek­

tus. 
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CONTROL OF PROCESS OF BUILDING 
GEOMETRY DESIGN 

L. Ciupaila, R. Ziiiriene 

Summary 

Methods of the modem building design do not only 
help designers in their work, but also raise a number of 
different questions, especially in the cases of using maximum 
computer possibilities. One of the possible ways is to create 
a model of the interface of a workstation, which would have 
the following properties: 

• The design process (design tools and information) has 
to be made automatically, depending on the type of the de­
signed object. 

• There should be a possibility to gain automatically 
one·'s experience and to use the existing information. 

• The way of the automatic control of the digital infor­
mation has to be evaluated, as well as the means of the 
maximum use of the automatic information control qualities 
should be estimated. 

The controlling of the information becomes rational only 
by the use of intelligent systems (Fig 1). This investigation 
covers the problems related with a spatial modelling only 
(Fig 2). Basic systems could not be rational due to their 
general purpose (Fig 3), so it is necessary to create a struc­
ture of separate groups of problems (Fig 4). The course and 
the means of solving this problem depend on the way one 
chooses: the design according to the analogue (Fig 5) or the 
design of an entirely new object (Fig 6). The rational work 
could be possible only by making the means of modelling 
and control (Fig 7-9). 

General conclusions: 
I. While analysing the methods of computer design 

used in Lithuanian companies of architectural design, there 
has been determined: 

a) In the design process computers are being used as 
simple drawing tools for making different operations like with 
a pencil, to depict separate lines or even points. Computers 
are not used as functional objects, which realisation has be­
come possible by using modem means of computer; 

b) integration of computer design is used only in the 
limits of one project on rudimental level. 

2. The analysis of the mostly used computer aided 
design (CAD) systems shows: 

a) the most common and specialised CAD systems are 
used which differ in their possibilities and commercial price; 

b) in spite of the existing technical and programme 
conditions, the highest achievement is only the development 
of integration with very low intelligent possibilities. 

3. The interface of the visualisation of building spatial 
solution has been prepared on the base of analysis and cre­
ated intellectual models: 

a) the main functions of spatial design interface have 
been discussed, as well as algorithms of their realisation have 
been prepared; 

b) a scheme of tool structure has been made. 
4. By using the proposed models and algorithms there 

have been created the fragments of programme, which are 
realised by solving an example. This material could be used 
in the educational and practical design process. The algo­
rithms of main oper~tions and programmed models are made, 
enabling the use of modem design-technologies and projects, 
created in traditional way. 
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